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 :الملخص

تحدددا الصدديااات الرقميددة ءالددذكاء الاصددطناعي مددورة يددي تصددميم الميددداليات التذكاريددة     تدددم  

الحريية التقليدية مع أحدا التقنيات. ءلطالما استخدمت الميداليات التذكارية لتكريم الشخصديات ءاححدداا 

المهمة  ءقد تطور تصميمها بشكل كبير منذ عصر النهضة ءحتى يومنا هذا. ءقد أحددا ممد  ءالإنجازات 

احمءات الرقمية ءالذكاء الاصطناعي نقلة نوعية يي هذا المجال الفني  مما أتاح تخصيصًا ءكفاءة ء بداعًا 

لددى تصددميم ايددر مسددبوقي  يددي تصددميم الميددداليات. ءيكمدد  رايددة التددكمير الملحددوع للددذكاء الاصددطناعي ع

الميداليات التذكارية يي قدرته على توليدد أنمداو ءتصداميم معقددة بكقدل تدديل بشدرغ. ءيسدتمل المصدممون 

الآن احمءات المدعومدة بالدذكاء الاصدطناعي لتبسدير سدير عملهدم ءتعديدد  بدداعهم ءتخصديم التصدداميم 

تسددريع عمليددة التصددميم ءيقدًدا لموعددوعات محدددمة أء تفضدديخت المسددتخدر. ءلا يقتصددر هددذا التحددول علددى 

يحسب  بل يتيح أيضًا الوصول  لى تصميمات عالية الجومة للجميع  مما يمك  احيرام الدذي  يفتقدرءن  لدى 

مهارات ءاسعة م  ابتكار قطدع تذكاريدة يريددة تناسدب احهميدة الشخصدية أء الثقاييدة. ءمدع  لد  يد ن ممد  

يواجه المصممون اعتبارات أيخقية تتعلق  حيث ت.الذكاء الاصطناعي يي هذا المجال لا يخلو م  التحديا

ندءح الحرييي  المهرة مع تدايد انتشار احمءات الآلية. ءبالإعاية  لى  يةبالتصميم ءحقوق النشر  ءاحتمال

 ل  بما أن المحتوى المولد بالذكاء الاصطناعي يثير تساالات حول احصالة ءالإبداع  يجب علدى مجتمدع 

الميداليات التذكاريدة ءأهميتهدا علي  الابداع الانساني ءامره هذه التعقيدات للحفاع علىالتصميم التعامل مع 

مع استمرار الصيااات الرقمية يي تشكيل مستقبل تصميم الميداليات  ي ن المشهد مهيك لمديد م  ء الثقايية.

 الابتكار.

Abstract: 

Digital craftsmanship and artificial intelligence are revolutionizing 

commemorative medal design, combining traditional craftsmanship with 

cutting-edge technology. Commemorative medals have long been used to honor 

significant individuals, events, and achievements, and their design has evolved 

significantly from the Renaissance to the present day. The combination of digital 

tools and artificial intelligence has revolutionized this artistic field, enabling 

unprecedented customization, efficiency, and creativity in medal design. AI's 
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remarkable impact on commemorative medal design can be seen in its ability to 

generate intricate patterns and designs with minimal human intervention. 

Designers are now leveraging AI-powered tools to streamline their workflow, 

enhance their creativity, and customize designs based on specific themes or user 

preferences. This transformation not only speeds up the design process but also 

opens up access to high-quality designs for all, enabling individuals without 

extensive skills to create unique commemorative pieces befitting personal or 

cultural significance. However, the integration of AI into this field is not without 

its challenges. Designers face ethical considerations related to design and 

copyright, and the potential displacement of skilled craftspeople with the 

increasing prevalence of automated tools. Moreover, as AI-generated content 

raises questions about authenticity and creativity, the design community must 

address these complexities to preserve human creativity and its impact on 

commemorative medals and their cultural significance. As digital formulations 

continue to shape the future of medal design, the landscape is set for further 

innovation. 

  :المقدمه 

تعد الفنون بتنوع أشكالها مرآة تعكس العخقدة العميقدة بدي  الإنسدان ءالعدالم المحدير بده  بمدا ييده مد  

الاجتماعية ءالثقايية ءالمامية للمجتمع. يهي تشدكل احسداس الدذغ يبندى عليده تحولات ءتميرات تمثل النظم 

الوعي الثقايي  ءتعبر ع  الحقائق ءالعخقات الإنسانية التي تكدون نسدي  الثقايدة. ءمد  هدذا المنطلدق يمكد  

ايليدة تبدرز اعتبار الثقاية ءالفنون يي عخقة تبامليدة قائمدة علدى التدكمير ءالتدكمر  عدم  قدواني  تفاعليدة ءتد

الجوانددب الفرميددة ءالذاتيددة ءالإبداعيددة لقنسددان. ءقددد سدداهم التقدددر التكنولددوجي ءعهددور أمءات جديدددة يددي 

تحسي  التجربة الفنية ءيتح آيداق أءسدع لخبتكدار  حيدث يلعدب الدذكاء الاصدطناعي مءرًا مهمًدا يدي تصدميم 

ميدة يهدو يحسد  جدومة التصداميم  ءيسدرع الميدليات التذكارية ياصتا مع التطور الموجوم يي البرام  الرق

عملية الإبداع  ءيوير حلولًا مبتكرة تثرغ العمل الفني. كمدا مكد  الدذكاء الاصدطناعي الفنداني  مد  مراسدة 

ءتحليددل البيانددات التاريخيددة ءالثقاييددة المرتبطددة بالشخصدديات أء اححددداا التددي تخلددد مدد  يددخل العمددخت  

ا. ءباسددتخدار تقنيددات الددذكاء الاصددطناعي يمكدد  الوصددول  لددى عدد  مضددمونه ءاسددتلهار رمددوز ءقدديم تعبددر

تصاميم مخمية احبعام مقيقة تبرز جماليات العمل ءتفاصيله الدقيقة. كما يضيف هذا التطور لمسات  بداعية 

تعكس تفاعل الف  مع التكنولوجيا  ما يجعل العمدخت التذكاريدة أكثدر جا بيدة ءيعاليدة يدي توصديل الرسدالة 

ور. يضاف  لى  ل  ايتصار ءقت التصميم ءزيامة مقته  مما يوير يدي المدوارم ءيحسد  الكفداءة  لى الجمه

الإنتاجية. ءيي عل العصر الرقمي الذغ نعيشه أصبحت التكنولوجيا عنصرًا محورياً يدي مجدالات الإبدداع 

جذرية بفضدل كاية ءعلى رأسها الفنون البصرية. ءيعد ي  النحت م  أبرز المجالات التي شهدت تحولات 

  التددي مكنددت الفندداني  مدد   عددامة Mudboxء Blenderء ZBrushالبددرام  الرقميددة المتخصصددة مثددل 

صيااة أساليب التصميم ءالتنفيذ  ءأعامت تشكيل العخقة بي  الفكرة ءالتجسيد. ءتوير هدذه البدرام  أمءات 

تعدديل  نداالوسدائل التقليديدة.    يمكنقوية للنحاتي  تساعدهم على تجسيد أيكارهم بسدرعة ءمقدة تتفدوق علدى 
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مرءندة  نداالنمو ج مخمي احبعام باستمرار  ءتكبيدر أمق التفاصديل مءن التدكمير علدى بقيدة العمدل  ممدا يمنح

ءحرية اير محدءمة يي التجريب ءالاستكشاف. ءم  أبرز مدايا هذه البرام  قدرتها على محاكاة الخامات 

ما يساعد الفنان علدى تصدور العمدل النهدائي قبدل تنفيدذه  ءيقلدل ءهذا   المختلفة كالخشب ءالحجر ءالمعامن

مدد  احتمددالات الخطددك  ءيددوير الوقددت ءالجهددد  ياصددة يددي المشدداريع المعقدددة أء الكبيددرة. كمددا يتدديح النحددت 

الرقمي التفاعل مدع مجدالات ينيدة أيدرى مثدل الرسدور المتحركدة  ءتصدميم احلعداع  ءالواقدع الايتراعدي 

ا يوسددع مدد  مائددرة التددكمير البصددرغ ل عمددال. ءمدد  هنددا يمكدد  القددول  ن البددرام  الرقميددة ءالمعدددز  ممدد

المتخصصة يي ي  النحت أحدمت مورة حقيقية يي عالم الف  حيث لم تقتصر على تسهيل عمليات التصدميم 

مءات  ءالتنفيذ  بل يتحت مجالات جديدة لخبتكار ءممجت الف  بالتكنولوجيا. ءمدع اسدتمرار تطدور هدذه اح

يبدء أن مسدتقبل يد  النحدت يتجده نحدو آيداق ءاسدعة مد  الإبدداع ءالتجديدد  ممدا يمدنح الفنداني  يرصًدا ايدر 

 ءمبتكرة . عصرية محدءمة للتعبير ع  رااهم بطريقة

 مشكلة البحث :

 : تتلخم مشكلة البحث يي

  ايتيارها ءالتعامل معاها؟ما هي احمءات احكثر ياعلية للذكاء الاصطناعي يي التصميم ءكيف يتم 

  ما هي مراحل توجية الدذكاء الاصدطناعي لإعدامة صديااة تصدميمات للعمدخت التذكاريدة بتصدميمات

 تصلح للتنفيذ ؟

 كيف يتم التعديل علي تل  التصميمات باستخدار برام  النحت الرقمي ءما هي أهمية تل  التعديخت؟ 

 : أهداف البحث

 : تكم  أهداف البحث يي الآتي

  النحت. استكشاف تكمير الذكاء الاصطناعي على ي 

 النحت. تحليل مءر البرام  الرقمية يي تحسي  تجربة 

 الرقمي. تسلير الضوء على التقنيات الحديثة يي النحت 

 النحت. لف  تحليل الفرص ءالتحديات التي يويرها الذكاء الاصطناعي 

 مي.الرق استكشاف العخقة بي  الف  ءالتكنولوجيا يي النحت 

  ءالنحت. مناقشة تكمير الذكاء الاصطناعي على جمهور الف 

 الاصطناعي. مستقبل ي  النحت يي عل التقنيات الرقمية ءالذكاء 

 أهمية البحث : 

 .التعرف علي كيفية استخدار الذكاء الاصطناعي يي  عامة صيااة العمخت التدكارية 

  ععفة ءكيفية تفاميها.يهم نقاو قوة الذكاء الاصطناعي يي التصميم ءنقاو 

  الوصددول  لددي ايضددل وددرق ءامءات الددذكاء الاصددطناعي يددي التصددميم ء التعددديل عليهددا باسددتخدار

 الرقمية. النحت برام 

 : فروض البحث

  لتطور الذكاء الاصطناعي ءاهتمار الدءل ءالحكومات بتطويره امر كبير علدي مجدال الفندون ءتطدورة

 بتها .ءعهور امءات ءتقنيات حديثة يجب مواك

  كيدف يمكدد  تحسددي  جددومة النحدت ءالفنددون بشددكل عددار مدد  يدخل اسددتمخل الددذكاء الاصددطناعي كدداماه

 مساعدة. 
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  ايتراض ان للبرام  الرقميه امءات تسهل عمليه النحدت مد  ناحيدة التصدميم ءالتعدديل ءءجدوم تقنيدات

 تحاكي الخامات .

  ءتقليل نسبة الايطاء.تامير التقنيات الرقمية علي وريقة التصميم ءالتفكير 

  اعطت البرام  الرقمية يرصة اكبر لمحاكات الموام المختلفة م  الخشب ءالحجدر ءالمعدامن المختلفدة

 ءمدا امر  ل  علي تحسي  جومة النحت .

  مواكبدده التوقعددات المسددتقبلية لفدد  النحددت يددي ءجددوم الددذكاء الاصددطناعي ءكيددف يمكدد  لهددذا ان يفددتح

 مجالات جديدة لخبداع .

 سدديع مائددره التواصددل مددع الجمهددور عدد  وريددق التقنيددات الحديثدده مثددل الواقددع المعدددز اء الواقددع تو

 الايترامغ ءامر ي  النحت علية .

 : منهجيه البحث

 .يتبع البحث المنه  الوصفي التجريبي 

 للبحث : النظريالإطار 

 : الميداليات التذكارية

حدا أء مناسبة أء شخصية معينة  ءاالبدًا هي قطع معدنية أء رمدية تصنع يصيصًا لتخليد  كرى 

مددا تمددنح كتكددريم أء تددذكار. تختلددف عدد  الميددداليات الرياعددية أء العسددكرية يددي أن هددديها احساسددي لدديس 

بل التوميق الرمددغ ءالتخليدد التداريخي أء الثقدايي.ءيمك  تعريفهدا بانهدا أجسدار معدنيدة  التنايس أء الجدارة

( تصمم ءتصدنع يصيصًدا لتوميدق حددا أء مناسدبة أء شخصدية  ات أهميدة )ءاالباً ما تكون مائرية الشكل

تاريخية  مقايية  ءونية  أء مينية. ءتستخدر كوسائل رمدية لإحياء الذكرى  ءاالباً ما تتضدم  نقوشدا ينيدة 

ارض  صددار الميدداليات التذكاريدة امدا تخليدد  أء كتابات توعح المناسبة التي أصُدرت م  أجلها. ءيكون

مينية.  حيداء  ءونية )مثل الاستقخل  الثورة  توحيد البخم(.اء تكريم شخصيات تاريخية أء مقايية أء كرى 

 مناسبات مءلية أء مؤتمرات عالمية. اء توميق معالم أء أحداا هامة )مثل ايتتاح جسر  أء  صدار مستور(.

 الثورة الرقمية واثرها علي التصميم في المجال الفني :

ة ءالتي تسمى االباً الثورة الصناعية الثالثة  تشير  لى التحول م  التقنيدات التناعريدة الثورة الرقمي 

لًا جدددذرياً بفعدددل تطدددور الحوسدددبة   لدددى الرقميدددة  بددددءًا مددد  منتصدددف القدددرن العشدددري . شدددهد العدددالم تحدددو 

ءبتجدارع  ءالإلكترءنيات  حيث اي رت هذه التقنيدات بشدكل كبيدر وريقدة تفاعدل الإنسدان مدع التكنولوجيدا.

مبكرة يي مجال رسومات الحاسوع  ءتطورت لتشمل مجموعةً ءاسعةً م  الوسائر الرقمية  بمدا يدي  لد  

الف  الرقمي ءالواقع الايتراعي ءالمنشآت التفاعلية  مما رسخ مكانتها كقدوة حاسدمة يدي التعبيدر الإبدداعي 

ءمشداركتها ءاسدتخدامها  ءأسدفرت  المعاصر. يقد أمرت هذه الثورة الرقمية على كيفيدة تخددي  المعلومدات

ع  ابتكارات بارزة مثل الحاسوع الشخصي  ءالإنترنت  ءءسائل الاتصال الرقمية. ءلم يك  هذا التحدول 

مقتصرًا على الجانب التقني يحسب بل امتد ليعيدد تشدكيل البن دة الاجتماعيدة ءالاقتصدامية ءالثقاييدة مؤسسًدا 

لتواصل العالمي عبر الإنترنت  رام مدا يرايقده مد  تحدديات متعلقدة أنماو حياة جديدة ءمسهِمًا يي تعديد ا

بالاسددتقراري  الاجتمدداعي ءالتقنددي. ءيطلددق مصددطلح رالثددورة الرقميددةر علددى التحددول الددذغ حدددا مددا بددي  

يمسددينيات ءسددبعينيات القددرن العشددري   ءمددع  لدد  لددم تخددل الثددورة التكنولوجيددة ءالرقميددة مدد  الجدددل 

ضايا المحيطة بمراقبة المنصات الرئيسية  ءتفاءت الدديل للمبددعي   ءالاعتبدارات ءالانتقامات. ءتسلر الق

احيخقية المتعلقة ب مكانية الوصول ءالتجانس الثقايي  يالضوء على تعقيددات هدذا المشدهد سدريع التطدور. 
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كمددا أمددرت الثددورة الرقميددة ءالددذكاء الاصددطناعي بشددكل عميددق ءشددامل علددى مجددال التصددميم الفنددي  حيددث 

ايرت وريقة التفكير يدي الفد  ءءسدائل  نتاجده ءعرعده بشدكل جدذرغ. يمدع تطدور التكنولوجيدا الرقميدة  

انتقل التصميم م  احساليب التقليدية التي تعتمد على أمءات يدءية مثل القلم ءالفرشداة ءالدورق   لدى أمءات 

  مما أتداح  مكانيدة  نتداج أعمدال رقمية متقدمة تعتمد على الحاسوع  ءاحجهدة اللوحية  ءالبرام  التفاعلية

ينيددة بدقددة ءجددومة عدداليتي   ءبسددرعة أكبددر  ءبمرءنددة لددم تكدد  ممكنددة مدد  قبددل. ءعلددى مددر التدداريخ كانددت 

التكنولوجيا حايدًا لخبتكار الفني. على سبيل المثال شهد عصر النهضدة تحدولًا ملحوعًدا مدع  ميدال تقنيدات 

ليدة صدنع الفد . ءبالمثدل شدهد أءائدل القدرن العشدري  عهدور شبيهة بالكاميرات  ءالتي أحدمت مورة يدي عم

الحدامة حيث بدأ الفنانون بدم  المركبات الآلية ءالآلات يي أعمالهم  محتضدني  بدذل  العصدر الإلكترءندي 

 Adobe( ء7891) Adobe Illustratorالقامر. ءيي ممانينيات القرن الماعي شكل  وخق برام  مثدل 

Photoshop (7881 نقطة ) تحول يي مجال الرسم التوعيحي الرقمدي  حيدث ءيدر للفنداني  أمءات يعالدة

لإنشاء رسور توعيحية مفصلة ءقابلة للتطوير. كما شهد هذا العصدر عهدور أجهددة الرسدم اللوحيدة  التدي 

أتاحت تجربة رسم رقمي أكثر سهولة يي الاسدتخدار  تشدبه  لدى حدد كبيدر تقنيدات الرسدم اليددءغ التقليديدة  

جدءًا أساسدياً مد  عمليدة التصدميم  ءأصدبح بالإمكدان   Procreateء Illustratorالبرام  مثل  ءأصبحت

التعديل الفورغ على العمدل  ءتجريبده بمتدات احشدكال مءن  هددار للوقدت أء المدوارم. كمدا أن هدذه الثدورة 

تصدميم التفداعلي  (  ءال3D Artأمت  لى عهور أنماو جديدة م  الف  الرقمدي  مثدل الفد  مخمدي احبعدام  )

ءالواقددع الايتراعددي ءالواقددع المعدددز  ممددا ءسددع مدد  حدددءم التعبيددر البصددرغ ءيددتح آياقدًدا جديدددة أمددار 

المصددممي .أما الددذكاء الاصددطناعي يقددد عمددق هددذا التحددول مدد  يددخل تقددديم أمءات  كيددة قددامرة علددى يهددم 

لمسددتخدمي  لتوليددد تصدداميم احءامددر النصددية ءتحويلهددا  لددى تصدداميم بصددرية  أء الددتعلم مدد  تفضدديخت ا

مخصصة. ءقدد أصدبح ب مكدان المصدمم اسدتخدار الدذكاء الاصدطناعي يدي مسداعدتة بشدكل بددائي يدي أتمدة 

المهار المتكررة مثل تعديل احلوان  قم الصور  ءتوليد نسخ متعدمة م  نفس التصميم  ممدا يدوير الوقدت 

يي تحليل تفاعل الجمهور مدع التصداميم علدى  ءيمنحه يرصة للتركيد على الجوانب الإبداعية. كما يستخدر

المنصددات الرقميددة  ممددا يسدداعد المصددمم يددي تطددوير عملدده بندداءً علددى بيانددات ءاقعيددة. ءراددم كددل هددذه 

الإيجابيات  يقد أمار استخدار الذكاء الاصدطناعي يدي التصدميم تسداالات أيخقيدة ءينيدة  أبرزهدا: مد  هدو 

أصدر احءامر  أر الخوارزمية التي نفذتها؟ ءهل يمكد  اعتبدار صاحب العمل الفني؟ هل هو الإنسان الذغ 

 العمل النات  ع  الذكاء الاصطناعي ريناًر بالمعنى التقليدغ؟

القدول  ن الثدورة الرقميدة ءالدذكاء الاصدطناعي لدم يلميدا مءر المصدمم بدل أعدام  ندايي المحصلة يمكن

تشدكيله. يالمصدمم الحدديث لدم يعدد مجدرم منفدذ  بدل أصدبح مبددعًا تقنيدًا يوعدف أمءات  كيدة لتعديدد يكرتده 

ءتوسيع نطاق تدكميره  مدع حفاعده علدى الحدس الفندي الدذغ لا تددال الآلدة ايدر قدامرة علدى محاكاتده بشدكل 

 ل.كام

 الذكاء الاصطناعي:

مثدل  -يشير الذكاء الاصطناعي يي جوهره  لى الآلات التي تدؤمغ مهامًدا تتطلدب عدامةً  كداءً بشدرياً 

التعلم ءحل المشكخت ءاتخا  القرارات. ءيشير ايضا  لى الذكاء النات  ع  قددرة الآلات الحديثدة علدى أماء 

هم يي تحسدي  جدومة الإنتداج الفندي ءزيدامة كميتده جددءًا مهار ينية  حيث تعتبر احجهدة ءالتقنيات التي تسا

م  الذكاء الاصطناعي. يقد أصبحت الآلات اليور قامرة على أماء ءعائف تشبه تل  التي يقور بها الإنسان  

بل ءتتفوق عليه أحياناً م  حيث الدقة ءالإنتاجية شريطة تدءيدها بالمعلومات الخزمة. ءيي التصميم الفني 
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ء الاصددطناعي مددورة يددي سددير العمددل مدد  يددخل أتمتددة المهددار  ءتوليددد أعمددال أصددلية ءتحليددل يحدددا الددذكا

الاتجاهات لتعديدد الإبدداع. ءمد  ءجهدة نظدر الباحدث  يد ن الدذكاء الاصدطناعي مدا هدو  لا محاكداة لعمليدة 

سدابية بدنفس التفكير البشرغ تنفذ م  يخل الآلة. ءمثال على  ل  الآلة الحاسدبة  التدي تجدرغ العمليدات الح

يددي  حدددى  7891حيددث عريدده جددون مكددارمي عددار  الطريقددة التددي يعددال  بهددا العقددل البشددرغ تلدد  المسددائل.

المؤتمرات على أنه علم ءهندسدة صدنع الآلات الذكيدة أء بصديمة أيدرى ريهدو الدنه  الدذغ تنتهجده الآلات 

تدامندددت مدددع عهدددور ءيمكددد  القدددول  ن نشدددكة الدددذكاء الاصدددطناعي  مهامهدددار لإنجددداز ءبدددرام  الحاسدددوع

التكنولوجيا ءايتراع احمءات التكنولوجية      ن الدذكاء الاصدطناعي يعدد عنصدرًا أساسدياً ييهدا  يدخ تكدام 

توجد أماة أء آلة تكنولوجية حديثة  لا ءتعمل بمساهمة م  الذكاء الاصطناعي. يدي حدي  أنده يمكد  الفنداني  

   لا أن اعتمدددامه علدددى بشدددكل جدئدددي ار العمدددلمددد  التركيدددد علدددى احيكدددار المفاهيميدددة ءيقلدددل مددد  تكدددر

الدذكاء الاصدطناعي  الخوارزميات المبرمجة قد يحد أحياناً م  عمق احصالة مقارنةً بالف  البشرغ. كما ان

ءلكد  بددءن  يي نشوء ينون توليدية حيث تنت  الخوارزميات أعمدالًا ينيدة بنداءً علدى مدديخت بيانداتأسهم 

ر المسددتمر حمءات الددذكاء الاصددطناعي يددي التصددميم يرصًددا ءتحددديات ممددا يقدددر التطددويصددفات ابداعيددة. ء

يحفددد النقاشددات حددول أيضددل الممارسددات  ء مكانيددة الوصددول  ءمسددتقبل الصددناعات الإبداعيددة. يددي نهايددة 

المطدداف  يعددد يهددم الايتخيددات بددي  هددذه احمءات أمددرًا بددالن احهميددة للمصددممي  ءالشددركات ءالمسددتخدمي  

 لى التعامل بفعالية مع هذا المشهد سريع التمير.الذي  يسعون  

 : فئات أدوات الذكاء الاصطناعي في التصميم

يمكدد  تصدددنيف أمءات الدددذكاء الاصددطناعي يدددي التصدددميم علددى نطددداق ءاسدددع بندداءً علدددى ءعائفهدددا 

 ءالاحتياجات المحدمة التي تلبيها يي العملية الإبداعية.

 :الأدوات الإبداعية -1

  لتبسددير عمليددة التصددميم مدد  يددخل أتمتددة Canvaء Designs.AIصددممت أمءات  بداعيددة  مثددل 

مجموعة مد  الميددات لتصدميم  Designs.AIالمهار المتكررة ء نشاء تصاميم عالية الجومة بسرعة. تقدر 

الدذي  الشعارات  ء نشاء مقاوع الفيديو  ء نشداء الخيتدات  ممدا يجعلهدا مناسدبة بشدكل يداص للمسدتخدمي  

 يحتاجون  لى  نشاء محتوى سريع بكقل قدر م  الإميال اليدءغ.

 :أدوات التصميم التوليدي -2

تمك  أمءات التصميم التوليدغ المدعمة بالدذكاء الاصدطناعي الفنداني  مد   نشداء تصداميم منحوتدات 

منحوتدات بشدكل يريدة ءمبتكرة بناءً على معايير محدمة أء أيكار ملهمة. تستطيع هدذه الخوارزميدات  نتداج 

ءاقعيدة. تسدتخدر  مستقل  مما يسمح للفناني  ب ميال المفاهيم بينما ينشد  الدذكاء الاصدطناعي أشدكالاً معقددة

 .MidJourneyء Adobe Fireflyالتصميم التوليدغ  مثل  أمءات

 :أدوات تحسين الصور وتحريرها -3

 Adobeالمدمجدة مدع  Adobe Photoshopء Topaz Labsتركد أمءات تحسي  الصور  مثل 

Sensei على تحسي  جومة الصورة ءتبسدير عمليدة التحريدر. تتضدم  هدذه احمءات ميددات مثدل التعبتدة  

المتوايقة مع المحتوى ءتحسي  التفاصيل  ممدا يسداعد المصدوري  ءمصدورغ الفيدديو علدى  نتداج محتدوى 

ي هذه احمءات على أتمتة مهار مثدل تساعد القدرات المدعومة بالذكاء الاصطناعي يءأنيق ءجذاع بكفاءة. 
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 استبدال السماء ءتصحيح احلوان  مما يقلل بشكل كبير م  ءقت ءجهد التحرير.

 :منصات التصميم التعاوني  -4

تظهر منصات التصميم التعاءني المدعومدة بالدذكاء الاصدطناعي لددعم العمدل الجمداعي بدي  الفدرق 

ءالتحكم يي الإصدارات ءالتحسينات التكرارية ممدا يمكد   تسُه ل هذه المنصات التعاءن الفورغيالموزعة. 

المصممي  م  العمل بتناام. كما أنها تسمح لمستخدمي  متعدمي  بالمساهمة يي المشداريع  ءممد  ءجهدات 

 نظر متنوعة  ءتعديد عملية تصميم أكثر ميناميكية.

 :أدوات النمذجة الأولية وتجربة المستخدم -5

علدى النمذجدة احءليدة  ءتحويدل الرسدومات اليدءيدة  لدى تصداميم رقميدة  Uizardتركد أمءات مثل 

للتطبيقددات ءمواقددع الويددب. تحسدد  حلددول الددذكاء الاصددطناعي هددذه تجربددة المسددتخدر مدد  يددخل تدءيددد 

المصممي  بالقدرة على تكرار ءتحسي  مفاهيمهم بسرعة بناءً علدى مخحظدات المسدتخدر ءتحليدل البياندات 

 السلوكية.

 :منصات تساعد بالتصميم عن طريق الوصف  -6

ءتتميد هذه المنصات بكونها منصات مجانية بالكامل ءتتيح ل  التصميم ءالابداع ع  وريق اعطاء 

(  Brainstormingيسددتخدر كوسدديلة لتوليددد احيكددار الإبداعيددة ) ChatGPTاكددوام اء ءصددف معددي  مثددل

توجهدات السدوق  أء حتدى تقدديم أمثلدة لمشداريع سدابقة   تحليدل بدائيدة جديددة اتحيث يمكنه اقتراح تصميم

( مد  يدخل تحويدل أيكدار العميدل  لدى Design Briefمشابهة. كما يساعد يي صيااة ملخدم التصدميم )

  meta aiنددم مددنظم ءءاعددح يوجدده عمليددة التصددميم. ءيوجددد الكثيددر مدد  المنصددات المماملددة مثددل

Microsoft Copilot   Google Gemini  Claude   Perplexity AI  Jasper AI   

YouChat   Writesonic ChatSonic. 

رأعطني أيكارًا لعمل ميدالية تعبر ع  العيد القدومي  ChatGPTمثال: يمك  للمصمم أن يطلب م  

ءلكنها لا تصلح لخستخدار الا بوعع التعديخت البشرية لكونهدا بدائيدة  مبررة للمرأةر  ءسيتلقى عدة أيكار

 .بالايطاء ءتكور مليتة 

بالإعداية  لددى  لد   يددي حدي  أن الددذكاء الاصدطناعي يمكدد  أن يعددز المخرجددات الإبداعيددة   لا أن 

هناك مخاءف متدايدة م  أن الاعتمام على هذه احمءات قد يضعف التعبير الفني احصيل  ممدا يدؤمغ  لدى 

تسلر هذه التحديات الضوء على الحاجة ء نتائ  متوقعة تفتقر  لى الرءح الابتكارية التي تميد الف  البشرغ.

 لدى حدوار مسدتمر حدول مءر الدذكاء الاصدطناعي يدي تشدكيل مسدتقبل النحدت الرقمدي ءآمداره علدى حقددوق 

الفنداني  ءاسددتقخليتهم الإبداعيدة. مددع اسددتمرار تطدور مشددهد النحدت الرقمددي مددع تقددر الددذكاء الاصددطناعي  

الاصدددطناعي تعريدددف العمليدددات الإبداعيدددة يدددي مختلدددف  يتوقدددع أن يعيدددد التعددداءن بدددي  الفنددداني  ءالدددذكاءء

 القطاعات  م  الترييه  لى الهندسة المعمارية ءايرها.

 ما هي برامج النحت الرقمي:

برام  النحت الرقمي هي تطبيقات حاسوبية متخصصة تستخدر لإنشداء نمدا ج مخميدة احبعدام عاليدة 

قليدغ. تتيح هذه البرام  للفنداني  العمدل كمدا لدو كدانوا التفاصيل  م  يخل محاكاة تقنيات النحت اليدءغ الت

يشددكلون مددوام مثددل الطددي  أء الشددمع  باسددتخدار أمءات رقميددة بديهيددة مثددل الفددري لددديع أء سددحب أء تنعدديم 
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احسطح. ءتعد هذه البرام  مثالية لتصميم احشكال العضوية مثل الوجوه  ءأءراق الشدجر  ءتسدتخدر علدى 

مثل تصميم الشخصيات  احلعاع  الرسدور المتحركدة  ءالفندون الرقميدة. رءايضدا نطاق ءاسع يي مجالات 

هدي بددرام  متخصصدة تمكدد  الفنداني  مدد   نشداء نمددا ج مخميدة احبعددام عاليدة التفاصدديل مد  يددخل محاكدداة 

 تقنيات النحت التقليدية  مثل تشكيل الطي  ايتراعياً.ر 

يعتمد ءحيضل ءاحكثر احتراياً يي هذا المجال  ا ZBrushكما يعد أيضل برنام  للنحت الرقمي هو

أيضددل برنددام  للنحددت  ZBrushعلددى مسددتوى المسددتخدر ءاحتياجددات المشددرءع  لكدد  بشددكل عددار يعتبددر 

الرقمددي لعددددة أسدددباع تجعدددل منددده الخيدددار احءل للمحتددريي  يدددي مجدددالات مثدددل النحدددت الرقمدددي ءتصدددميم 

الشخصيات  احلعاع  السينما  ءالطباعة مخمية احبعام.ء لد  لدعمدة العدالي للتفاصديل الدقيقدة حيدث يمكندة 

ا يسمح ب نشاء نما ج شديدة التعقيد ءالدقة  ءهو التعامل مع مخيي  البوليمونات مءن التكمير على احماء  مم

أمر عرءرغ لنحت الوجوه  العضخت  احنسدجة  ءايرهدا مد  التفاصديل الدقيقدة. يحتدوغ البرندام  علدى 

( المخصصددة لكددل نددوع مدد  التفاصدديل. ءيمكدد  تخصدديم Brushesمكتبددة عددخمة مدد  الفددري الرقميددة )

يمكن  تلوي  النمو ج مباشدرة علدى سدطحه أمنداء النحدت الفري  ء نشاء أيرى جديدة تتناسب مع أسلوب . 

هددو  ZBrush. كمددا ان عمليدة التنفيددذ يدي البدايددة  ءهددو مددا يسدرع مدد  سددير UVمءن الحاجدة  لددى يددرائر 

ءايرهدا  ممدا يجعلده الخيدار  Pixar  Ubisoft  Marvelالمعيدار الصدناعي يدي الشدركات الكبيدرة مثدل

الاحترايي.ايضا يوجد آلاف الدرءس ءالشدرءحات مد  محتدريي   احيضل   ا كنت تطمح للعمل يي المجال

ءالآن هدو جددء  Pixologicحول العالم  مما يجعل تعلم البرنام  أسهل مع الوقت  ءهو مطورم  يدخل 

( تكميرًا بالماً علدى التصدميم الفندي مد  حيدث AIءكان للثورة الرقمية ءالذكاء الاصطناعي ) .Maxonم  

 سرعة الإنتاج  بل ءحتى مفاهيم الإبداع نفسها.  لي  نظرة تفصيلية على هذا احمر.احمءات  احساليب  ء

 تطبيقات نحت الرقمي:

تستفيد العديد م  تطبيقات النحت الرقمي الشائعة م  الذكاء الاصدطناعي لتحسدي  تجربدة المسدتخدر 

 ءجومة الإنتاج:

ZBrush 

المعيار الصناعي للنحت الرقمي  ءيشتهر بدكمءات النحدت القويدة ءقدراتده المتعددمة  ZBrushيعتبر 

احعخع. يوير سير عمل بديهياً يسمح ب تقان التفاصيل  ءهو مدءم بميدات تسهل مرحلة التفصيل  حيدث 

 تضاف موام سطحية مقيقة لإعفاء الحيوية على النما ج .

Meshy 

Meshy ام معتمد على الذكاء الاصدطناعي  يحدول الصدور ءالنصدوص هو مولد نما ج مخمية احبع

بسرعة  لى نمدا ج مخميدة احبعدام ءاقعيدة. تجعلده مجموعدة الإنتداج ءاحصدول القابلدة للتخصديم أماة قي مدة 

 للفناني  الذي  يبحثون ع  الكفاءة ءالجومة يي أعمالهم .

Luma AI 

ا ج مخميدة احبعدام مد  يدخل مطالبدات ءاجهة مستخدر ممتعة ءمباشرة لإنشداء نمد Luma AIيوير 

نصية. كمدا يدوير ميددات مثدل مقداوع ييدديو سدريعة  ءتحويدل الفيدديو  لدى مخمدي احبعدام  ءءعيفدة تحويدل 

 النم  لى مخمي احبعام  مما يسمح للمستخدمي  ب نشاء حركات كاميرا سينمائية سلسة ءتجارع تفاعلية.
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Masterpiece Studio 

مورة يي عملية النمذجة مخميدة احبعدام مد  يدخل توليدد النصدوص  Masterpiece Studioيحدا 

  لى مخمي احبعام باستخدار الذكاء الاصطناعي .

 الصياغات الرقمية : 

الصيااات الرقمية هي مجموعة م  العمليات التي يتم م  يخلها  نتاج المحتوى ءتقديمده باسدتخدار 

الوسائل التقليدية. ءتسدتخدر هدذه الصديااات يدي مجدالات متعددمة مثدل الوسائر ءالتقنيات الرقمية  بدلاً م  

التعليم  الإعخر  التسدويق  ءالثقايدة  بهددف  يصدال الرسدائل ءالمعلومدات بشدكل أكثدر ياعليدة ءتفداعخً مدع 

الجمهور. ءيمك  ايضا تعريفها بانها أنماو حديثدة مد   نتداج ءتقدديم المحتدوى تعتمدد علدى تحويدل البياندات 

علومات  لى أشدكال رقميدة باسدتخدار أمءات تكنولوجيدة )مثدل الحواسديب  الهواتدف الذكيدة  الإنترندت  ءالم

ءالبرمجيدات(  ممددا يسددمح بتخدينهددا  معالجتهددا  مشداركتها  ءتفاعددل المسددتخدمي  معهددا بطريقددة ميناميكيددة 

الصديااات الرقميدة أهدم يصدائم  ءم  (. ءمتعدمة الوسائر )نم  صوت  صورة  ييديو  رسور تفاعلية

 التفاعلية  المرءنة  الانتشار الواسع  التكامل الوسائطي  التحليل ءالقياس.

 اثر الذكاء الاصطناعي علي النحت الرقمي :

يحدددا الددذكاء الاصددطناعي مددورةً يددي مجددال النحددت الرقمددي  مددويرًا للفندداني  أمءات مبتكددرة تعدددز 

مم  يوارزميات الذكاء الاصطناعي يي تطبيقدات شدائعة  عملياتهم الإبداعية ءتبسر سير العمل. م  يخل

  تمك  هذه احمءات المستخدمي  م   نشاء نما ج ءأنسدجة مخميدة Mudboxء Blenderء ZBrushمثل 

احبعددام معقدددة بسددهولة ءمرءنددة ايددر مسددبوقتي . لا يعدددز هددذا التحددول البراعددة الفنيددة يددي النحددت الرقمددي 

ى تقنيات النحت المتقدمة  ممدا يمكد  احيدرام الدذي  لا يمتلكدون مهدارات يحسب  بل يتيح أيضًا الوصول  ل

تقنيدة ءاسددعة مدد   نتداج مخرجددات مخميددة احبعددام عاليدة الجددومة. مدد  بدي  أبددرز أمءات الددذكاء الاصددطناعي 

تطبيقددات التصددميم التوليدددغ التددي تنددت  بشددكل مسددتقل أشددكالًا ءأنسددجة معقدددة بندداءً علددى معددايير يحدددمها 

هذا الاتجاه  حيث توير  مكانيات معتمدة  Masterpiece Studioء Meshyر. تجسد أمءات مثل المستخد

على الذكاء الاصطناعي تتيح للفناني  تحويل الصور أء النصوص  لى نما ج مخمية احبعام ءاقعية بسدرعة 

 ءكفاءة .

البحدث  ءمد   ءبعد ايضداح الجاندب النظدرغ للبحدث باستفاعدة ءهدذا لتسدهيل الجاندب التجريبدي يدي

يخل التجربة ستتضح بشكل عملي الامدر الفندي لاعدامة صديااة الميدداليات التذكاريدة بشدكل يعتمدد اعتمدام 

كبير علي الذكاء الاصطناعي ءالبدرام  الرقميدة ءسدوف نقدور بتقسديم العمليدة التصدميمة الدي عددة مراحدل 

  -تنقسم الي :

 المرحلة الاولي : -

   ميالذكاء الاصطناعي علي حسب نوع الوصف ياما ع  وريق تتضم  ايتيار اماه م  أمءات ال

تصور ءراية معينة مسبقة لتحديد المديخت للفكرة المرام تنفيذها حيث تم ءعع شكل تصميمي  أقرع

بتكوي  التصميم ييصبح هنا الذكاء الاصطناعي اماه التي سوف يكون م  يخلها الذكاء الاصطناعي 

المرام تحقيقها اميال مجموعة م  المعيايير ب عملية التصميم ءليس المصمم الرئيسي ء ل  لتسهيل 

ءهي  Chat GPTهو. يم  اهم أمءات الذكاء الاصطناعي ءالتعديل عليها للوصول  لى التصميم المرام 

يي التجربة نظرا لكونها اماة مجانيه مع الوصول للتصميم المناسب   ايا كانت الاماه  التي تم استخدامها
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 قرعأءامر تعديل عليها أكثر م  مره م  أجل  عهار الشكل المطلوع با تعطىان  المستخدمه ييجب

 لا يتسم بالطابع الابداعى المتق  ءيلدر التديل البشرغ صوره لان الاماة هي جهاز يي نهاية احمر

 .(9( ء)4( ء)3( ء)2( ء)7ءالتصميمات كما نرغ يي احشكال) ءالابداعي للتعديل علي احيطاء

 

( اعطاء المواصفات المراد تحقيقها في التصميم بشكل عام كالاطار واذا كان يوجد كتابه ام لا وغيرها من ١شكل رقم )

 .المعايير المرادة

 

 .لتصميم الميدالية( اول نتيجة للذكاء الاصطناعي 2شكل رقم )

 ا

 .( بداية التدخل والتعديل علي التصميم 3شكل رقم )
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 . ( التكملة في التعديلات للوصول إلى أحسن شكل ممكن4الشكل رقم )

 

 وهي بعد الكثير من التعديلات . (  النتيجة النهائية5شكل رقم )

 المرحلة الثانية :  -

ءهي مرحله التعديخت علي التصميم الخارج م  امءات ءمواقع الذكاء الاصطناعي ءهي تتكون 

ءهذا  zbrushم  وريقتي  الاءلي ءهي تحويل الصيمة الخاصة بالتصميم لتناسب الديول علي موقع ال 

ل البرنام   لانة لا يتقبل اغ صيمة ءالطريقه الثانيه ءهي تحويل التصميم الي نحت مخمي الابعام م  ماي

ءيي تل  المرحلة نرغ ان هناك وريقتان لتنفيذها أحدها ع  وريق الذكاء الاصطناعي لاكمال تل  الحلقة 

 .الذغ التطور ءالآيرى باستخدار  حدى برام  النحت الرقمية

 الطريقة الاولي: -

مم نحولها الي صيمة ال   aiاميال الصيمة الخارجة م  ال يتمءهنا  Emagetostlع  وريق موقع  

(stlالتي يقبلها موقع ال )Zbrush . 

ءهي ميداليه   تم الوصول  ليها نفس النتيجة التي ءيتم ايذ    aiولب تصميم م  اليتم مثال:يي البداية 

 (6)    الشكل رقم للعيد القومي للمرأة
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 )6(شكل رقم 

 -بعمليه التحويل م  تصميم منائي الابعام الي تصميم مخمي الابعام : يتم البدءءهنا 

: كما هو موعح بالشكل رقم  D to 3D2 ءهو مختم يي تحول TRIPOع  وريق موقع يسمي 

 ( ءالتي تمثل مراحل تطور العمل 8( ء)9( ء )1)

 

 .ادخال الصورة (7شكل رقم )

 

 .هنا عملية التحويل (8شكل رقم )
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 .3Dيمثل التصميم بعد تحويلة الي  (9)شكل رقم 

.  كما هو Zprush( للديول ءالتعديل علي STLايذ الملف ءتحويلة الي الصيمة ) يتمءم  هنا 

 .(71موعح يي احشكال رقم )

 

 (11شكل رقم )

ءيتح الملف كما هو موعح يي  z brushالديول الي برنام  ال  يتمبعد يرءج الملف م  الموقع 

 .(72( ءالشكل رقم )77الشكل رقم )

 

 )11(شكل رقم 
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 )12(شكل رقم 

 . Z prushالمرحلة الثالثة ءهي مرحلة التعديخت علي برنام  ال  تبدأءم  هنا 

 الطريقة الثانية : -

ءهي ع  وريق اميال الصورة ءتحويلها الي تصميم مخمي الابعام ءهي ع  وريق يتح برنام  ال 

Zbrush   ءايتيارD3 plan ءاميال الصورة علية م  قائمةalpha  ءتحويلها الي تصميم مخمي الابعام

 .74ء  73عمل التعديخت الخزمة كما هو موعح يي احشكال رقم  يتمءبعد  ل  

 

 )13(الشكل رقم 

.ءتشمل الكثير م   Z prushالمرحلة الثالثة ءهي مرحلة التعديخت علي برنام  ال  تبدأءم  هنا 

ة لتنعيم الملمس ءالتدقيق يي صالنقاو أهمها يرءق المستويات ءابراز العناصر بشكل أيضل ءاتاحة ير

التفاصيل م  أجل  عهار العمل يي أحس  صورة ممكنه مع تفامغ احيطاء الوارمة م  امءات الذكاء 

ءع  وريق  تل  التقنيات الحديثة م  أجل تصحيح احيطاء الوارمة م  مثل التديل ييجب   الاصطناعي

التجربة يتبي  انه م  الصعب الاعتمام علي الذكاء الاصطناعي بشكل يرمغ بل يجب التديل ءعمل 

 .تعديخت ليصبح تصميم متكامل



 

189 

 

 

بعد اضافة بعض التعديلات البسيطة ولكنها توضح الفرق بين النتيجة الخارجة من البرامج بشكل مباشر  )15(شكل رقم 

 وبعد وضع بعض التعديلات .

 : النتائج

 ايجام أمءات كثيرة ءمختلفة  ات ياعلية للذكاء الاصطناعي يي التصميم . .7

تحليل بيانات سابقة أء أيكار يمك  للذكاء الاصطناعي توليد تصاميم مقيقة ءمعقدة بناءً على  .2

 مفاهيمية  مما يسمح بابتكار أشكال ينية يريدة للميداليات.

يتم ايتيار الاماة المناسبة بالكثير م  العوامل التصميمية ءالتقنيه ممنا يقلل الوقت المستمرق يي   .3

ع م  مءرة  تصميم الميداليات عبر أمءات توليد تلقائي أء معم النحات بواجهات  كية  مما يسُر 

 الإنتاج.

مراحل توجية الذكاء الاصطناعي لإعامة صيااة تصميمات للعمخت التذكارية تاتي بعدة مراحل  .4

 ءتصل لنتائ  ناجحة بنسبة كبيرة 

يتم تعديل التصميمات باستخدار برام  النحت الرقمي ءهي الجدء الاكبر المعني بة المجهوم  .9

 البشرغ ءالمؤمغ للنتائ 

صطناعي تقلل م  الحاجة  لى  عامة التصميم اليدءغ أء النمذجة المطولة  ما تقنيات الذكاء الا .1

 يوير يي تكاليف العمل ءالخامات.

يمك  استخدار الذكاء الاصطناعي لإعامة  نتاج أء استلهار تصميمات تاريخية بدقة عالية  مع  .1

 لمسات عصرية.

 : التوصيات

للنحاتي  ءليس بديخً كامخً عنهم  لضمان الحفاع على يجب أن يكون الذكاء الاصطناعي أماة ماعمة  .7

 البعُد الإبداعي ءالرمدغ.

م  المهم تدريب النحاتي  ءالمصممي  على أمءات الذكاء الاصطناعي لضمان الاستفامة القصوى م   .2

 قدراته.

  يمك  مم  تقنيات الذكاء الاصطناعي يي مناه  الفنون الرقمية لتطوير مهارات الجيل الجديد م .3

 المصممي .
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يمك  مم  تقنيات الذكاء الاصطناعي يي مناه  الفنون الرقمية لتطوير مهارات الجيل الجديد م   .4

 المصممي .

 الاستثمار يي برام   كاء اصطناعي مخصصة للفنون ءالنحت. .9

1.  

 المراجع العربية :

 . 2113 الثقايية  بخغ ءيبتاغ  الذكاء الاصطناعي  القاهرة  مار الفارءق لخستثمارات -
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عبيدة سبيطي شعبان يؤام  ءسائل الاتصالات ءتكنولوجياتة الحديثة مار  -

 . 2172الجدائر  الخلدءنية

محمد العقاع  مجتمع احعخر ءالمعلومات ءماهيته ءيصائصه  الجدائر مار هوية الطباعة  -
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